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Giochiamo con lôInformatica

Perché questo corso ?
ïEô il ventunesimo anno di corsi di informatica alla 

UTE; molti amici discenti degli anni scorsi sono in 
grado di seguire il corso Avanzato

ïIl corso Base è rivolto esclusivamente a chi ha 
esperienza minima o nulla di PC o equivalente

ïHa lo scopo di far acquisire il minimo di 
dimestichezza per poter proseguire anche 
autonomamente, e di ñfar passare la pauraò

ïOrmai, oltre che i PC, dobbiamo considerare gli 
strumenti ñmobiliò, in particolare tablet e smartphone

ïPrima di mettere proficuamente le mani su un PC o 
su un dispositivo mobile occorre capire nalmeno un 
poô di ñche cosa ci sta dietroò



Corso di Informatica Base ï2018/2019 Lezione 1 - slide 3

Giochiamo con lôInformatica

ÅObiettivi del corso:

ïspiegare i concetti base e familiarizzare con le 
tecnologie digitali

ïproporre una panoramica di opportunità, 
stimolare lôinteressead approfondire

ïsperimentare alcune applicazioni 
fondamentali, sia per PC che per ñmobiliò

NON è, né può essere in alcun modo, un corso di 
tipo ñprofessionaleò, neppure di base
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Quale corso di Informatica ?

ÅAnche questôanno abbiamo 3 corsi di 

informatica:

ïQuesto: tradizionale, in aula, completo, 

su PC, preludio al corso avanzato

ï«Windows» a S. Giuliano (Giuliano Cavanna): 

su PC propri, più sintetico, presuppone 

un minimo di conoscenze

ï«Android» a S. Giuliano (Giuliano Cavanna): su 

dispositivi mobili propri, più pratico, 

meno completo, per dispositivi Android 
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Programma del corso

Prima parte ïla teoria e la pratica base

10.10 - Lez. 1 Fondamenti di tecnologia, sistemi, PC  e 

ñmobiliò. Le cose essenziali per usarli

17.10 - Lez. 2 Il PC per la scrittura ïUso ed esercizi (1)

24.10 - Lez. 3 Il PC per la scrittura ïUso ed esercizi (2)

31.10 - Lez. 4 Il PC per la scrittura ïUso ed esercizi (3)
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Programma del corso

Prima parte ïla teoria e la pratica base

07.11 - Lez. 5 Il PC per il calcolo ïUso ed esercizi (1)

14.11 - Lez. 6 Il PC per il calcolo ïUso ed esercizi (2)

21.11 - Lez. 7 Il PC per il calcolo ïUso ed esercizi (3)

28.11 - Lez. 8 Conclusioni pratiche con PC e mobili 
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Programma del corso

Seconda parte ïInternet e i suoi figli

05.12 ïLez. 9 Internet: nascita e sviluppo ïPrimi usi

12.12 - Lez. 10 Navigazione e ricerca

19.12 - Lez. 11 La posta elettronica (1)

09.01 - Lez. 12 La posta elettronica (2)

16.01 - Lez. 13 Altre opportunità per PC e mobili (1)

23.01 - Lez. 14 Altre opportunità per PC e mobili (1)

30.01 - Lez. 15 Social network e nuovi linguaggi (1)

06.02 - Lez. 16 Social network e nuovi linguaggi (1)
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Programma del corso

Per facilitare eventuali approfondimenti, le 

presentazioni e le corrispondenti pagine di 

documentazione possono contenere più 

diapositive di quante saranno 

effettivamente utilizzate durante la lezione.

I docenti sono naturalmente sempre 

disponibili ad estendere le lezioni sui temi 

di interesse
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Piccole norme di comportamento

ÅPuntualità, costanza, attenzione

ÅLe lezioni sono aperte, tutti possono 

interloquire. Ma uno per volta.

ÅSiamo ospiti dellôAFOL: lasciamo 

tutto come lo abbiamo trovato

ÅLe presentazioni e i testi sono 

disponibili sul sito della UTE
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Le tecnologie sono cattive ?

ÅChe ci piaccia o meno, ne siamo circondati

ÅEô sempre successo, solo che nellôultimo 

secolo e in particolare nellôultimo trentennio 

le scoperte, le invenzioni e soprattutto la 

velocità della loro diffusione sono cresciute 

fortemente,a volte con effetti distruttivi

ÅLe tecnologie, di per sé ïcome le scoperte 

scientifiche ïsono neutrali. Lôuso che se ne 

fa può essere buono o cattivo, ma la

responsabilit¨ ¯ dellôuomo, fatte salve le 

giuste cautele.
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Lo sviluppo di Internet: n. di host

© 2014 isc.org/solutions/survey/history

1969:ARPANet, 4 Hosts

1989: 100.000 Hosts

1992: 1M di Hosts 2015: 1.012 M Hosts
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Si può vivere senza ?

ÅAssolutamente sì, e si può anche essere 
felici, cos³ come senza TV, auto, cellulare, é 
anche senza elettricità, servizi in casa, 
riscaldamento, é ?

ÅMa é ne vale la pena ?
ÅCi sono opportunità da sfruttare; per farlo con 

intelligenza, bisogna conoscerle

ÅCô¯ il rischio del ñDigital divideò; il saper usare o meno 
PC, Internet e altri oggetti tecnologici costituisce già un 
forte discriminante socio-culturale, come una volta il 
sapere o meno leggere e scrivere
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é ma perch® un PC ?
o un tablet, o uno smartphone, oggi PC sotto mentite spoglie

ÅPerché è un sistema versatile, potente, relativamente 
economico e facile da usare e standardizzato

ÅNon compete necessariamente con gli oggetti 
specializzati, ma sa fare molte cose:
ïScrittura macchine da scrivere, videoscrittura

ïCalcolo calcolatrici, più o meno potenti

ïMusica impianti hi-fi

ïFotografia macchine fotografiche, smartphone, é

ïTV e Video TV, Home Theatre, Home Video, Smart TV, é

ï Internet tastiera+TV, tablet, cellulari, é

ïGiochi sistemi dedicati (XBox, PS2, Nintendo, é)

ïElaborazioni digitali costosi sistemi specializzati

ïTelefonia/fax telefono, cellulare, fax

ïé soprattutto, oggi, un modo diverso di comunicare e di 
ñessereò
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Lôinformatica ha solo 73 anni

Å 1945 - Von Neumann e il ñprogramma memorizzatoò

Å 1946 - Si progetta lôEniac

Å 1948 - Nascono i modelli IBM 604 e SSEC

Å 1952 - Nasce la Nixdorf

Å 1954 - Viene comprato il primo calcolatore ñprivatoò

Å 1955 - Nasce il primo computer a transistor

Å 1958 - Nasce il primo computer giapponese. Nasce ARPA

Å 1959 - Nasce il primo computer italiano (Elea 9001/9003)

Å 1960 - Nasce il primo minicomputer (PDP-1)

Å 1965 - GE compra Olivetti Computers

Å 1968 - Nasce la Intel

Å 1970 - IBM annuncia il System/370
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Lôinformatica ha solo 73 anni

Å 1971 - Lôitaliano Federico Faggin progetta il primo microprocessore

Å 1979 - Nascono VisiCalc e Wordstar

Å 1981 - Dopo il VIC-20 di Commodore, IBM annuncia il primo PC

Å 1982 - Intel rilascia lô80286 - ci sono 5,5 milioni di PC nel mondo

Å 1984 - Apple annuncia il McIntosh ...

Å 1984 - é ma IBM annuncia il PC/AT (Advanced Technology)

Å 1985 - Intel rilascia lô80386, Motorola il 68040 (32b-25MHz)

Å 1985 - Microsoft annuncia Windows

Å 1986 - Si diffonde il primo virus informatico

Å1988 - IBM annuncia lôAS/400

Å1989 - Intel rilascia lô80486 (1 milione di transistor)

Å1990 - Microsoft rilascia Windows 3.0
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Lôinformatica ha solo 73 anni

Å 1992 - Cô¯ oltre 1 milione di Host Internet, ma nessuno ancora lo sa

Å 1994 - Nasce Netscape, e nasce Internet

Å 1995 - Nasce Windows 95, cresce SAP R/3

Å 1997 - Intel rilascia Pentium II (7,5 milioni di transistor)

Å 1998 - Anno boom per Internet, videogame e cellulari

Å 1999 ïInvece dellôe_commerce. Ĉ lôanno del ñMillennium Bugò

Å 2000 ïLa ñnet_economyò mostra la corda, ma la rete si espande

Å 2001/2 ïDopo lô11 settembre lôeconomia frena, ma Internet ïsenza
gli eccessi ïè ormai un modo di vita

Å 2003 ïAspettando la ripresa, anche gli italiani sono ormai in Rete

Å 2004/8 ïInternet ¯ ormai ñdi casaò, la convergenza fra diverse      
apparecchiature, pure (es. cellulare+foto digitale+musica+é)

Å 2009/13 ïSi diffondono a macchia dôolio netbook (oggi superati dai 
tablet), smartphone, non è ancora finita la TV digitale che arriva il 3D; i 
social network appassionano centinaia di milioni, gli e_book vendono 
pi½ di quelli veri, se non sei connesso non vivi pi½, é

Å 2014/18 ïSe non sei connesso non esisti, i social, i selfie, il cloud, IOT, 
é
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lôingegno italiano
nellôInformation & Communications Technology

Å Lôinformatica parla inglese o cinese, ma gli italiani hanno 

dato grandi contributi allôevoluzione della scienza e delle 

tecnologie dellôinformazione e della comunicazione

Å Basti pensare alla fine dellôottocento a Meucci e Marconi; 

ma quanti sanno che il primo PC parlava Italiano (Perotto e 

la Programma 101) o che il microprocessore è stato 

inventato dallôitaliano Faggin, o che lôing. Chiariglione ha 

codificato il sistema mp3 che oggi miliardi di persone in 

tutto il mondo usano per scambiarsi ed ascoltare musica ?

Å Undici anni fa, a Genova dal 3.11 al 31.12.2004 si è svolta la 

Mostra ñPer fili e per segni ïIngegno italiano e Società 

dellôInformazioneò
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I fondamenti dellôInformatica

il calcolo binario, le tecnologie 
elettroniche e i sistemi

Åil concetto di numero binario

Åil mondo digitale

Ådalle valvole ai circuiti sempre più integrati

Ålôarchitettura dei sistemi:
ïstruttura base di un calcolatore o di uno smartphone

ï i componenti fondamentali

ï i componenti opzionali, la multimedialità, le reti
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Anatomia di un numero

4   5   0    0    3   1   5

106 105 104 103 102 101 100

5 +

10 +

300+

0 +

0 +

500.000 +

4.000.000 =

-------------------

4.500.315 ..

5 x 1 =

1 x 10 =

3 x 100 =

0 x 1.000 =

0 x 10.000 =

5 x 100.000 =

4 x 1.000.000 =
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La base 10

ÅPerché la base 10 ?

ïdallôosservazione: le dita delle mani

ïma i cinesi, ad esempio, usano il 5

ÅCi sono problemi a usare altre ñbasiò ?

ïconcettualmente nessuno

ïma quale ñbaseò d¨ dei vantaggi ?
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La base 2

ÅI vantaggi

ïbastano due simboli (0 e 1)

ïesistono condizioni naturali ñbinarieò 

(chiaro/scuro, giorno/notte, si/no, é)

ïè possibile costruire oggetti e strumenti 

che assumano solo uno di due stati, 

assimilabili a 0 e 1

ïè possibile rilevare facilmente uno stato 

binario (0 o 1), molto meno ñda 1 a 10ò

ïle regole del gioco (tabellina) sono 

molto semplici
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La base 2

ÅGli svantaggi

ïci vogliono molti 0 e 1 per rappresentare 

numeri anche piccoli

ïaumenta il numero di operazioni 

elementari nel fare i calcoli

é ma questo ¯ proprio quello che sa fare 

un computer é
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Il ñbitò

ÅUna volta appurato che la matematica 

funziona anche in Base 2:

ïbit ¯ lôelemento informativo elementare 

(0 o 1)

ïper rappresentare dati si usano gruppi di 

bit

ïallôinizio, si sono usati gruppi di 6 bit (ad 

esempio ñparoleò di 36 bit (6 gruppi di 6)



Corso di Informatica Base ï2018/2019 Lezione 1 - slide 24

Il ñByteò

ÅQuante ñcose diverseò si possono 

rappresentare con 6 bit ?

Å111111, ovvero 25, ovvero 64

Åabbastanza per i caratteri dellôalfabeto e 

qualche simbolo, ma nulla di più

ÅE con 8 bit ?

Å11111111, ovvero 27, ovvero 256

Åmolto meglio. Eô nato il Byte (=8 bit)
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Il Byte

Esempio di rappresentazione di 

caratteri a 8 bit
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Il Byte

ÅIncominciano i problemi di 
standardizzazione:

ïun numero binario è un numero binario
(ad es. 10011001 è sempre equivalente a 143 in decimale)

ïma ognuno può scegliere i criteri di 
classificazione che vuole per i caratteri

ïe se uso i bit/Byte per rappresentare 
altre cose (ad es. un livello di colore o di 
suono), é. meglio mettersi dôaccordo !
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Il mondo digitale

ÅContrapposizione tra ANALOGICO

(continuo, con tutte le ñsfumatureò) e 

DIGITALE (discreto, con un livello 

minimo, il bit)

ÅIl mondo reale è analogico ?

ïLa fisica atomica dice di no

ïLa percezione umana dice di si

ïLe tecnologie tradizionali erano/sono 

spesso analogiche
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Il mondo digitale

ÅEsempi di tecnologie ñanalogicheò:

ïVista - foto-cinematografia ottica e TV

Åma la pellicola ha un limite nella granularità

ïUdito - riproduzione dei suoni (radio, 

HiFi, é)

Åma la precisione degli strumenti  e la fisicità 

degli oggetti ha un limite di sensibilità

ïgli altri sensi (tatto, olfatto, gusto)

Åquelli che non riusciamo ancora a 

riprodurre sistematicamente né in modo 

analogico né digitale
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Il mondo digitale

ÅIn realtà, è solo questione di precisione 
nella definizione del meccanismo di 
analisi e riproduzione
ïe degli ingombri e dei costi

ÅIl digitale è in teoria riproducibile senza 
errori e senza deterioramento
ïv. esempi fotografia e disco di vinile a 

confronto con immagine digitale e CD
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Il mondo digitale

ÅEsempio: unôimmagine digitale è 

solo un insieme di bit che 

caratterizzano colore, intensità, 

tonalit¨, é per ogni punto (pixel)

Punto (3.125,248)

Rosso = 95%

Blu = 5%

Verde = 5%

Intensità = 50%
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Il mondo digitale

ÅUn CD musicale non è che un 

insieme di ñpuntiò che riflettono/non 

riflettono un raggio laser; ognuno 

indica un elemento di suono

ÅEô la quantit¨ di bit e la velocit¨ con 

cui sono elaborati che riproducono la 

ñrealt¨ò



Corso di Informatica Base ï2018/2019 Lezione 1 - slide 32

Lôevoluzione dellôelettronica

ÅIn principio fu la radio

ïe vennero le valvole termoioniche; 

essenzialmente 

di due tipi:

Ådi emissione

Ådi amplificazione

ïe poi la radio a transistor

Åsfruttamento delle proprietà dei 

ñsemiconduttoriò, materiali che lasciano 

passare selettivamente segnali elettrici
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Lôevoluzione dellôelettronica

ÅI  semiconduttori. Essenzialmente di 

due tipi, come le valvole:

ïdiodi: lasciano o non lasciano 

ñpassareò un segnale

ïtransistor: amplificano un segnale

ÅE poi vennero i circuiti integrati

ÅE poi venne la miniaturizzazione
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Lôevoluzione dellôelettronica

ÅUn circuito integrato è costituito da 

un piccolo pezzo di silicio, lavorato a 

strati con caratteristiche di 

conduzione elettrica diversa e 

ñgeometriaò diversa

ÅIn pochi millimetri si riescono oggi a 

condensare migliaia di elementi
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ÅLa combinazione del concetto di 

ñdigitaleò (tante cose semplici invece di una 

complessa) e la spinta alla 

miniaturizzazione (derivante  soprattutto 

dalla corsa allo spazio e agli armamenti) hanno 

prodotto unôevoluzione unica per 

rapidità e intensità

Lôevoluzione dellôelettronica
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Lôevoluzione dellôelettronica

ÅSe le automobili si fossero evolute 

come lôelettronica é

ïunôauto potrebbe andare a milioni di 

Km/ora ...

ïunôauto consumerebbe 1 litro di benzina 

ogni milione di Km é

ïunôauto costerebbe 5 úuro é

ï...
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Lôevoluzione dellôelettronica

ÅLa capacità di produrre microcircuiti 

sempre più complessi e a basso costo 

ha portato lôelettronica ovunque:

ïqualunque elettrodomestico

ïsistemi di controllo di ogni tipo 

(industriali, civili, di consumo)

ïqualunque macchina

ï...
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i sistemi

ÅStraordinaria evoluzione delle 

tecnologie di base e dei singoli 

dispositivi

ÅStraordinaria invarianza 

dellôarchitettura fondamentale

parallelo con automobile/aereo
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le auto - 1900-2015
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gli aerei - 1900-2015
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i calcolatori - 1940-2015
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I componenti fondamentali
vale per i PC ma anche per smartphone, tablet, console, é

ÅHARDWARE

ïletteralmente ñferramentaò: tutti i 

componenti fisici, elettronici, meccanici, ...

ÅSOFTWARE

ïLetteralmente ñcosa morbidaò; neologismo: 

lôinsieme delle istruzioni che permettono al 

sistema di elaborazione di funzionare
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ormai son tutti PC


