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Programma del corso

20.02 – Lez. 2 – Grafica e immagini digitali: acquisizione ed

27.02 – Lez. 3 – elaborazione, parte 1 e parte 2
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vari tipi di immagini

Fotografia digitale

Vecchia fotografia digitalizzata

Disegno tecnico

Disegno manuale

Diagramma

Immagine da libro
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i file grafici (di immagini)

• Diversi “tipi” di formato
– Per diversi equilibri tra dimensioni del file e qualità

(diversi livelli di compressione)
• bitmap .bmp, .rle, .dib

• dati grezzi .raw

• graphical .gif

• technical .tif, .tiff

• Adobe .pdf

• compresso .jpg, .jpeg, .jpe oggi il più usato (Internet)

• Kodak Photo CD .pcd

• Photoshop .psd, .pdd, .eps

• … ma anche .png, .iff, .tdi, .pct, .pict, .pcx, .flm,.tge, 
.psb, .dcm, .dc3, .dic, .tga, .vda, .icb, .vst, 
.fxg, .pxr, .sct, .pbm, .pgm, …
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i file grafici

• I due più diffusi:
– jpg (compressione “lossy”)

– linea di base standard: massima compressione

– linea di base ottimizzata: riduzione senza serio 
decadimento della qualità dell’immagine

– linea di base progressiva: la definizione migliora nel 
corso del download

– gif (compressione “no-loss”)
– tavolozza solo a 256 colori (8 bit)

– dithering: tecnica di accostamento di pixel di colori 
diversi a simulare una gamma cromatica più estesa
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le foto digitali perfette

• Le macchine digitali “normali” di solito elaborano 
direttamente le immagini in formato .jpg
– è come se il rullino fosse sviluppato automaticamente 

dopo lo scatto

• Per una elaborazione davvero 
professionale occorre utilizzare la 
modalità “RAW” che solo alcune 
macchine di fascia alta forniscono (con 
qualche differenza di marca nel formato)

La fotografia va poi “sviluppata” in 
modo personalizzato con un programma 
di fotoritocco adeguato
Da notare che le fotografie digitali 
contengono di solito dei metadati (dati 
EXIF) con le caratteristiche dello scatto
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visualizzatori di immagini

• Permettono la visualizzazione di cartelle di file 
grafici, di norma con:
– possibilità di vederle tutte (catalogo) in dimensioni 

ridotte (thumbnails)

– possibilità di pre-visione (ingrandita)

– possibilità di visione a tutto schermo, anche automatica 
(slide-show)

– possibilità di ingrandimento e riduzione

– possibilità di stampa

– talvolta, possibilità di ritocco semplice

– Quello che useremo per gli esercizi (Faststone Image 
Viewer) ha anche estese capacità di fotoritocco
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FastStone Image Viewer

Elenco delle cartelle

Catalogo

Pre-visione

Proprietà del file
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FastStone Image Viewer

Proiezione a tutto schermo
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FastStone Image Viewer

Proiezione a formato reale

ingrandimento
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FastStone Image Viewer

Interventi di modifica

Metadati (EXIF)

Click Dx → Proprietà

O spostamento mouse a Dx in proiezione

Modifica

O spostamento mouse a Sx in proiezione
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programmi di fotoritocco

• Diverse applicazioni software permettono la manipolazione 
di immagini digitali, di norma con:

– possibilità di conversione di formato

– ritaglio, selezione, sovrapposizione e cancellazione di parti, 
ridimensionamento

– regolazione cromatica
• colore

• luminosità/contrasto

• tonalità/saturazione

• inversione dei colori (negativo)

• conversione colore/bianco-nero

– introduzione di effetti speciali o correzioni specifiche (occhi 
rossi, prospettiva, …)

• a livello globale o di area

– manipolazione di singolo punto (pixel)
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programmi di fotoritocco
• Il massimo livello professionale è dato da Adobe 

Photoshop (era molto costoso: 958,17-1,377,60 €). Ora 
viene solo dato “in affitto” con funzionalità “Creative 
Cloud” (una copia sul PC più app per i dispositivi mobili) a noleggio 
annuale da 146,28 + …) a 292,68-731,88 € (tutto)

• Ma ora come Web App gratuita: Photoshop Express 
Editor (solo .jpg), Pixlr

• Una valida alternativa era Photoshop Elements (gratuito 

insieme ad alcune periferiche o a un costo più contenuto): listino  101,26 € per la 

versione 2019, così anche Premiére Elements, ma insieme scontati a 

152,50 €) – Ora non più disponibile

• Illustreremo alcune possibilità di Photoshop, ma faremo 
esercizi con sistemi locali più semplici e gratuiti: Gimp e 
Picasa, oltre a Faststone Image Viewer
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web App Photoshop Express
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ma anche Web App PIXLR

pubblicità
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Photoshop Elements 5/14
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Photoshop CS4/CS6

Immagine aperta – più di una possibile

Finestra Strumenti

Barra di stato

Finestra regolazioni, maschere

Finestra Livelli

Finestra Colore, Campioni, Pennelli

Finestra Storia
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Non solo Photoshop – Ad es. Magix Foto Designer – gratis

Magix Photo & Graphic Designer 
2019 a 59,99€, come Photostory

Ma anche FastStone Image Viewer è 
più che sufficiente per un primo 
passaggio



Corso di Informatica Avanzata – 2019-2020 Lezione 2-3 - slide 19

alcuni concetti di base

• Colori di primo piano e di sfondo

• Livelli dell’immagine; come tanti fogli 

trasparenti di immagini sovrapposte

• Correzioni ed effetti si applicano alla 

sola parte selezionata

• Provare tutte le manipolazioni su una 

copia (dell’immagine originale o 

meglio ancora, del livello originale)
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Gimp - La foto di esempio
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Gimp - la finestra strumenti

Dettaglio

Selezione Bacchetta Magica

Misurino, sposta

Gomma, aerografo, stilo

Clona in prosp., sfoca

Matita, pennello

Rifletti, gabbia
Scala, inclina, prospettiva

Primo piano

Sfuma, scherma

Testo, riempi, sfuma

Rettangolo

Forbici intell.

Primo piano

Allinea, ritaglia, ruota

Moto circolare

Clona, cerotto

Sfondo

Seleziona colore

Tracciatio, Contagocce, zoom
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la finestra strumenti

• Selezione, spostamento, geometria
– Selezione rettangolare, ellittica, a mano libera, fuzzy, per 

colore, forbici inteligenti, primo piano

– tracciati, seleziona colore, zoom, misurino, sposta, 
allinea, ritaglia, ruota, scala, inclina, prospettiva, rifletti, 
gabbia

• Disegno e colorazione
– testo, riempimento, sfumatura, matita, pennello, gomma, 

aerografo, stilo, timbro, cerotto, clona in prospettiva, 
sfoca/contrasta, sfuma, scherma/brucia, colori primo 
piano/sfondo
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tipiche operazioni di fotoritocco

1. rotazione - selezione/ritaglio –
dimensioni (immagine o riquadro)

2. analisi globale: chiaroscuri, colore

3. correzione totale o parziale colori

4. correzioni particolari (nitidezza, occhi 
rossi, rughe, prospettiva, …)

5. aggiunta testo, elementi grafici

6. effetti speciali (filtri)

7. …



Corso di Informatica Avanzata – 2019-2020 Lezione 2-3 - slide 24

prime manipolazioni

Immagine → scala immagine, ruota,

dimensione superficie
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prime manipolazioni

es. ridimensionamento immagine, allargamento     

superficie (quadro)
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prime manipolazioni

Selezione area: rettangolare/ellittica

(quadrato/cerchio con «blocca rapporto»)

Operazione base per ritagliare
cancellare

duplicare

operare correzioni selettive

…
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prime manipolazioni

es. ritaglio

Circolare

Rettangolare
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prime manipolazioni

Selezione area: lazo, lazo poligonale, forbice 

intelligente (il migliore per 

scontornare)

bacchetta magicaEliminazione per analogie di colore

Bene per contorni netti
Bacchetta magica
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prima analisi: i livelli

Colori - livelli

Immagine sostanzialmente ben distribuita
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prima analisi: i livelli

Altre immagini sostanzialmente equilibrate
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prima analisi: i livelli

Immagine sottoesposta
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prima analisi: i livelli

Immagine sovraesposta – meglio che sottoesposta 

(si possono recuperare più particolari)
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manipolazione del colore

• Verifica della qualità: Immagine → Regolazioni → Livelli

• Se l’istogramma è distribuito, la foto è “normale”

n. di pixel con il valore x

Controllo luminosità
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agire sui livelli
Livelli in input-alza minimo

Livelli in input-abbassa massimo

Livelli in output-alza minimo

Livelli in output-alza minimo 

solo sul blu

Livelli in output-abbassa il 

massimo solo sul rosso
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i sistemi di colore

• RGB (Red, Green, Blue): un valore di intensità da 0 a 255 o più 
per ogni pixel e ogni “canale” di colore (8, 16, 32 bit)

• CMYK (quadricromia: ciano, magenta, giallo, nero): da 0 a 
255 o più per ogni pixel e ogni “canale” di colore (8, 16 bit)

• scala di grigio: da 0 (nero) a 255 (bianco) sfumature di grigio (8 
bit)

• scala di colore: da 0 a 255 su una palette di colori (8 bit)

• bitmap: 0 (nero) o 1 (bianco) (1 bit)

Ma anche:

– Metodo LAB (percezione umana del colore)

– Metodo DUE TONALITA’ (scala di grigio con da 1 a 4 inchiostri 
personalizzati)

– Immagini MULTICANALE (256 livelli di grigio in ogni canale)

• In Gimp: RGB, scala di grigi
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i sistemi di colore

Nella finestra puntatore

I valori di RGB si leggono, 

insieme alla posizione dello 

strumento di disegno
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i sistemi di colore

così come i valori di RGB per lo sfondo e il primo piano,

insieme ai valori di Hue-Saturation-Value (Tonalità-

Saturazione-Luminosità)



Corso di Informatica Avanzata – 2019-2020 Lezione 2-3 - slide 38

manipolazione del colore

• Verifica del tipo di modifica colore: 

– Strumenti Colore → Bilanciamento colore

Tonalità/saturazioone

Luminosità/contrasto

- Oppure Colori → anche Livelli

- Auto equalizza

- Auto bilanciamento del bianco

- Auto ampliamento contrasto

- Auto ampliamento HSV

- Auto aumento del colore

- Auto normalizza
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manipolazione del colore

• Regolazione colore: Tonalità, luminosità, saturazione

bilanciamento colore

liumimosità/contrasto

• Livelli colore



Corso di Informatica Avanzata – 2019-2020 Lezione 2-3 - slide 40

regolazione automatica

Colori → Auto → …

Spesso sono più che sufficienti
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Per le esercitazioni

• Le cose possibili …

– Primo giro:
• Rotazione, ritaglio, ridimensionamento

• Correzioni globali luminosità/colore

• Giunzione immagini

– Secondo giro:
• Selezione/scontorno

• Cancellazione/riempimento

• Sostituzione (timbro)

• Occhi rossi
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Per le esercitazioni

• Le cose possibili …

– Terzo giro:
• Correzioni selettive luminosità/contrasto/colori

• Testi e disegni

– Quarto giro
• Filtri di struttura:

– Modifica dimensioni

– Correzioni lente

– Sfocatura

• Filtri di effetto
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esercizio 1

• Usare due delle immagini disponibili per 
costruire un documento Word “sensato” che 
contenga, oltre che del testo, almeno:
– le immagini originali, ridimensionate e/o ruotate

– le immagini originali ritagliate

– un’immagine derivata da un’originale con 
manipolazioni di colore ed effetti

– un’immagine derivata da ambedue gli originali, 
combinati parzialmente insieme
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creare una coppia

Non c’è il turista di passaggio a cui fare scattare una foto “di coppia” ? 

Nessun problema, se ne fanno due:

Più o meno con fotografo e soggetto 

nella stessa posizione: 

è essenziale per luci e colore !
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creare una coppia

2 - Copia (per mantenere 

lo sfondo trasparente)

1 - Scontornare la figura (col 

lazo magnetico). NON 

DIMENTICARE L’OMBRA

3 - Incolla su altra foto
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creare una coppia

4 – Aggiustare posizione

e rifinire (ad es. l’ombra)

5 – Aggiungere testo e 

regolare colori
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manipolazione del colore

• Altri strumenti di regolazione colore: Colori→

Inverti, Auto Equalizza, Soglia, Posterizza
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alcune facili correzioni

Sfumino: sfumare, ad es. per eliminare le rughe

Timbro: “duplicazione di parti a disegno, 
con opacità variabile

Strumenti fondamentali per molte correzioni
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il magico “timbro”

E la gru … sparisce dietro la 

chiesa di S. Chiara ad Assisi
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gli strumenti di disegno

• Aerografo, pennello, matita (colore di primo piano), 

gomma (colore di sfondo o trasparenza)
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gli strumenti di disegno

• Secchiello: riempie col colore di primo piano aree adiacenti 

di colore simile

• Contagocce: permette di prelevare un colore per il primo 

piano o lo sfondo
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gli occhi rossi

Filtri

Miglioramento

Rimuovi occhi rossi
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la prospettiva

1 - Rotazione

2 – Strumenro prospettiva
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prospettiva e ritocco
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i livelli

• Ogni documento Photoshop o Gimp può 

contenere fino a 99 “livelli” (strati, che si modificano 

indipendentemente l’uno dall’altro, uno solo per volta attivo, 

ognuno con le proprie caratteristiche di colorazione e opacità)

• Nuovi livelli si creano con il comando “nuovo 

livello”, trascinando o incollando selezioni, convertendo 

selezioni in livelli, copiando livelli da un’altra immagine
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esempio di uso dei livelli

Esempio di sovrapposizione di livelli per 

“drammatizzare” una foto

1 – Duplica livello e 

seleziona solo il cielo

2 – Rendi il cielo rosso
3 - Sovrapponi i livelli
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i livelli

Esempio di sovrapposizione di livelli (con trasparenza)

Livello 1 – l’originale senza sfondo

Livello 3 – il fantasma

di Pavarotti al 75%

Livello 2 – lo sfondo al 50%
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i livelli

Per sovrapporre (con o senza trasparenza), utilizzare il 

comando Livelli → Ordina

Originale con trasparenza (più chiaro) Sovrapposto allo sfondo rosso
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esempio di trasformazione

+

=



Corso di Informatica Avanzata – 2019-2020 Lezione 2-3 - slide 60

i filtri

Effetti speciali, applicati all’immagine o a una selezione

di sfocatura di miglioramento

di distorsione di disturbo

di luci ed ombra di rilevamento contorni

generici di tipo artistico

di combinazione decorativi

di rendering di mappa

eventuali “plug-in”
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i filtri

• Tra i più interessanti:

– effetti artistici

– effetti di distorsione

– effetti di luce (rendering)

– effetti di schizzo

– effetti di stilizzazione

– effetti tratti di pennello

esempio: effetti di luce a tre faretti

Ma Photoshop e Gimp sono ovviamente molto, molto di più. 

Ci vogliono anni per saperli usare appieno
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salvataggio e stampa

• Si possono salvare le immagini manipolate in 
diversi formati. Consigliato .jpg (da Joint Photographic

Experts Group) se non si devono fare troppe 
manipolazioni, o alla fine (se no meglio .gif o .tif). 
Meglio operare tutte le trasformazioni su una 
copia, e mantenere l’originale sino a conclusione 
del fotoritocco.

• Si può sempre “salvare una copia” con altri 
formati anche di immagini multilivello

• Per la stampa, le opzioni di Photoshop o Gimp
sono limitate; è meglio inserire le immagini in 
Word per posizionarle, ingrandirle o ridurle, 
combinarle con altre, ecc.
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per saperne di più

Libri di varia natura, formato e costo.

Uno è disponibile in biblioteca a S.D.

Lezioni su CD – pubblicate da PC Photo

Gimp ha un manuale online

scaricabile in forma di pagine web
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FastStone Image Viewer

Come visore
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FastStone Image Viewer

Funzionalità: spostando il mouse su, a sx, a dx
Fotoritocco

Informazioni

Funzioni di “File”
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FastStone - ritaglia

ridimensiona

Corso di Informatica Avanzata – 2013/2014 Lezione 3 - slide 66
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FastStone - disegno
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Corso di Informatica Avanzata – 2019-2020 Lezione 2-3 - slide 68

FastStone - potenzia colori
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FastStone -

dettagliato/sfocato

Corso di Informatica Avanzata – 2013/2014 Lezione 3 - slide 69
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FastStone - colori e 

istogramma

Corso di Informatica Avanzata – 2013/2014 Lezione 3 - slide 70
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FastStone - effetti

Lente

Proietta ombra

Sbalza

Trasformazione
Maschera riquadro

Selezione+effetti
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FastStone - occhi rossi

Prima

Dopo

Corso di Informatica Avanzata – 2013/2014 Lezione 3 - slide 72
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altri software gratuiti

Artweaver

Hornix Stile Pix

Zoner Photo Studio

… e molti altri ancora

NCH Photo Pad
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esercitazioni: the GIMP
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esercitazioni: the GIMP

Rotazione, ritaglio,  

ridimensionamento

Correzioni globali 

luminosità/colori

Giunzione immagini

Rimozione occhi rossi

(Filtri-Miglioramento)
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esercitazioni: the GIMP

Selezione, 

scontorno,cancellazione

Sostituzione, 

riempimento
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esercitazioni: the GIMP

Colori, luminosità, 

contrasto

manipolazione 

particolari
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esercitazioni: the GIMP

Prospettiva, testo, 

disegno
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esercitazioni: Picasa

Aggiungi libreria a 

Picasa
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esercitazioni: Picasa

Picasa – correzioni di 

base

Buoni automatismi

Occhi rossi più imprecisi

Non è possibile “giuntare” 2 

immagini
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esercitazioni: Picasa

Picasa –

correzioni

No selezione, si può 

giocare

su luci e colori globali
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esercitazioni: Picasa

Picasa –

effetti
Sempre su tutta l’immagine

Carina la sfocatura diffusa
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esercitazioni: Picasa

Picasa – riconoscimento 

dei volti

Picasa – caricamento diretto su 

picasaweb
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Login: studente/password

Per accedere ai file di esercizio:

se non li trovate già sul PC, sono 
reperibili in Internet dal solito 

www.utesandonatosangiuliano.org/InforMatica/Avvia.html

login per Internet: 

senior/senior10
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esercizio 2

• Provare tutte le manipolazioni che ci 
vengono in mente, usando almeno un 
paio di immagini a disposizione

• In particolare:

– Regolazione colore

– Scontorno

– Fusione immagini da più fonti

– …
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le macchine fotografiche digitali

• Non parliamo di macchine fotografiche digitali . Uno 
smartphone comunque non potrà mai sostituirle

• Solo qualche minimo consiglio:
– i MPixel non sono tutto: da 1 a 3 sono spesso più che 

sufficienti se non usate un teleobiettivo spinto; molto più 
importante la dimensione del sensore

– attenzione alla qualità dell’obiettivo (luminosità, zoom, …)

– attenzione alle funzioni importanti (ad es. i sistemi 
antivibrazione, la regolazione della sensibilità ISO, …)

– valutate le vostre esigenze e le vostre capacità, e il miglior 
compromesso tra qualità, ingombro e prezzo

– le immagini digitali vanno di norma viste su un video e 
scambiate via Internet; se le volete stampare, non fatelo a 
casa, usate servizi in negozio o via Internet.
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le macchine fotografiche digitali

Più dei pixel, importanti sono le 
dimensioni del sensore !


